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สรางเกมฝมือคนไทยใหดังไกลระดับโลก 

 

เรียนเก่ียวกับอะไร 

  สาขาวิชาดิจิทัลเกมมุงเนนผลิตนักศึกษาใหเปนผูมีความคิดสรางสรรค มีความรู ความเขาใจในทุกๆ 

กระบวนการของการสรางเกม ต้ังแตการเริ่มออกแบบวางโครงสรางของเกม การเขียนโปรแกรมขั้นพ้ืนฐานและขั้นสูง 

การออกแบบรูปแบบการเลนและหนาตาของเกม รวมถึงสามารถพัฒนาเกมในเชิงพาณิชยเพ่ือตอบสนองความ

ตองการของอุตสาหกรรม 

 

ความพิเศษของเรา 

  สาขาวิชาดิจิทัลเกมน้ัน เราเปดโอกาสใหผูเรียนเลือกเรียนไดตามความถนัด ซึ่งกระบวนการพัฒนาเกมน้ัน 

มีองคประกอบยอยหลายสวน ไมวาจะเปนการวางโครงสรางเกม การออกแบบตัวละคร การสรางเทคนิคพิเศษดวย

คอมพิวเตอร (Visual Effect) การออกแบบพัฒนาเกมออนไลน การพัฒนาเกมสําหรับคอมพิวเตอร โทรศัพท และ

เครื่องเลนวิดิโอเกม รวมถึงการเรียนรูระบบการจัดการกีฬาอิเล็กทรอนิกส (E-sport) 

 

อาชีพหลังการสําเร็จการศึกษา 

  นอกเหนือจากการสรางเกมเพ่ือความบันเทิงแลว เรายังสอนใหผูเรียนสามารถพัฒนาเกมเพ่ือจุดประสงค 

อ่ืนได เชน การสรางเกมสงเสริมการเรียนรูเพ่ือพัฒนาทักษะและความรูในดานตางๆ สามารถประยุกตใชในการศึกษา

ดวยตัวเอง หรือใชในสถานศึกษา การสรางเกมเพ่ือใชในดานการตลาด ทําใหผูที่สําเร็จการศึกษาจากสาขาวิชาน้ี

สามารถประกอบอาชีพไดหลากหลาย ทั้งนักพัฒนาเกมอิสระ พนักงานบริษัทเกม ผูดูแลระบบเกมออนไลน ผูจัดการ

กีฬาอิเล็กทรอนิกส (E-sport) โปรแกรมเมอร ผูออกแบบองคประกอบของเกม (Game Artist) และอ่ืนๆ 

 

คาธรรมเนียมการศึกษา  

  ภาคการศึกษาละ 38,000 บาท 

 

 

วิทยาลัยศิลปะ สื่อ และเทคโนโลยี มหาวิทยาลัยเชียงใหม 

 


